
VERS  LA PHONO  GS / Groupe 2–

PÉRIODE 4
DÉCOUVRIR LES ATTAQUES

Quelle attaque     ! pages 178-179  
Identifier l’attaque d’un mot

Étape 1 : Jeu du chapiteau et du bol de riz

Étape 2 : Jeu de la syllabe CO
- Mise en place du jeu
- Règle du jeu

Le jeu du château pages 180-183
Identifier l’attaque d’un mot

Étape 1 : Découverte

Étape 2 : Entraînement

Le zoo des attaques pages 184-186
Associer des mots ayant la même attaque

Étape 1 : Jeu sans intrus

Étape 2 : Jeu avec intrus

Étape 3 : Jeu de décodage et de codage

Des intrus au zoo pages 187-189
Repérer des intrus parmi des mots ayant la 
même attaque

Fiche page 132

Fiche page 133

Au zoo     ! pages 190-191  
Fusionner deux syllabes

Étape 1 : Mise en place du jeu

Étape 2 : Règle du jeu



VERS  LA PHONO  GS / Groupe 2–

PÉRIODE 4
DÉCOUVRIR

LES PHONÈMES-VOYELLES

Le phonème A [a] page 198
Identifier un phonème-voyelle répété

Étape 1 : Écoute d’une comptine

Étape 2 : Recherche du phonème répété

Étape 3 : Recherche de mots contenant le 
phonème A [a]

Étape 4 : Création de la maison du phonème A 
[a]

Les phonèmes I [i] et U [y] pages 199-201
Identifier un phonème-voyelle dans un mot

Étape 1 : Découverte des phonèmes I [i] et U [y] 

Étape 2 : Jeux de la tortue et du lit

Les maisons des phonèmes pages 202-203
Identifier un phonème-voyelle dans un mot

Étape 1 : Rappel du chant des phonèmes

Étape 2 : Recherche 

Étape 3 : Présentation à la classe

Le train des voyelles pages 204-205
Identifier un phonème-voyelle dans un mot

Étape 1 : Mise en place du jeu

Étape 2 : Règle du jeu



VERS  LA PHONO  GS / Groupe 2–

PÉRIODE 4
DÉCOUVRIR

LES PHONÈMES-VOYELLES (suite)

Les maisons des voyelles 206-207
Identifier un phonème-voyelle dans un mot

Maison du A

Maison du I

Maison du O

Maison du U

Le marché de Padipado pages 208-211
Identifier un phonème-voyelle dans un mot

Étape 1 : Mise en place du jeu

Étape 2 : Règle du jeu


