1 SEMAINES

PROGRAMMATION PHONOLOGIE - GS DOMAINE DE L'ORAL
PERIODE 1
ATTENDUS, GOMPETENCES ObJectlFs AGTIVITES ET SUPPORTS

, , COMPBENDRE UNE COMPTINE

L4, Dine 2 MEMOIBE | o Rernouven s IMAGES ILLUSTAANT UNE COMPTINE, UNE CHANSON B COMPTINES DIVERSES - < IL ETAIT UN PETIT HOMME > <

ET DE MANIERE MEMORISER UNE COMPTINE BOCK AND ROLL DES GALLINACEES >, < ['AUTOMNE DE

EXPRESSIVE PLUSIEURS v BETROUVER LES MOTS MANQUANTS D'UNE COMPTINE MaunicE CAREME > < LA LICORNE > < UN CHAT ET UN

COMPTINES ET POESIES v [DENTIFIER LES ERREURS DANS UNE COMPTINE CONNUE CHAMEAU >, < LE LOUP ..

(OSER ENTRER EN
COMMUNICATION

COMMENCER A
REFLECHIR SUR LA
LANGUE ET ACQUERIR
UNE CONSCIENCE
PHONOLOGIQUE

COMPRENDRE ET
APPRENDRE

LS. Ecouten ET
REPERER DES
REGULARITES

AN SR NAN

INTERPBETER UNE COMPTINE

TROUVER DES GESTES QUI ILLUSTRENT UN JEU DE DOIGTS
BEMPLACER UN MOT PAR UN GESTE

MODULER SA VOIX EN FONCTION D'UN CODE

ASSOCIER DES GESTES A UN PASSAGE D'UNE COMPTINE

M Sac A COMPTINES ET BOITE A COMPTINES

(SupPosTs < VEBS LA PHONO> ACCES + OUVRAGES DE
Dawie L QUILAN + < 30 pronemes B8 30 CHANSONS >>)

(3. PRATIQUER DivERS
USAGES DU LANGAGE
ORAL + RACONTER,
DEGRIRE, EVOQUER,
EXPLIQUER...

[ . DiscrimNER DES
SONS

AN AN

AN

(OMPRENDRE LA NOTION DE SEQUENCE : DEBUT, MILIEU, FIN

BETROUVER LES ILLUSTRATIONS D'UNE HISTOIRE

[DENTIFIER LA PROVENANCE D'UN SON

PRONONCER  DISTINGTEMENT (PHONEMES, SYLLABES, MOTS, PSEUDOS
MOTS, VIRELANGUES)

P RENDRE GONSCIENCE DE LA NOTION DE MOTS

V1 CONTES CONNUS « LE PETIT CHAPERON ROUSE, HANSEL ET
GRETEL, BLANCHE NEIGE...

M [ 0T0S SONORES
M INSTRUMENTS DE MUSIQUE
M PiesRe £T LE Loup

L 6. MANIPULER DES
syLLARES (RimEs)

DEVELOPPER LA CONSCIENGE DES RIMES DANS LES COMPTINES
COMPLETER LES VERS D'UNE COMPTINE

CREER DES COMPTINES

CLASSER DES MOTS SELON LEUR RIME RICHE

M Jeux DECOUTE
M COMPTINES DIVERSES
M 30 PHONEMES EN 30 CHANSONS

SN SXXX

OCANDER LES SYLLABES D'UN ENONCE
FRAPPER LES SYLLABES D'UN MOT
COMPTER LES SYLLABES D'UN MOT
(COMPARER LE NOMBRE DE SYLLABES
CODER LES SYLLABES D'UN MOT

M £ JEU DU LOTO DES SYLLABES

M JEu < LES VALISES AUX SYLLABES >
M Jeu DE L'0iE DES SYLLABES

M LA COURSE DES SYLLAPES

M LA BATAILLE DES ANIMAUX




PROGRAMMATION PHONOLOGIE - 6S DOMAINE DE L'ORAL
PERIODE 2
ATTENDUS, GOMPETENCES ObJectlFs AGTIVITES ET SUPPORTS

7 SEMAINES

(OSER ENTRER EN
COMMUNICATION

COMMENCER A
REFLECHIR SUR LA
LANGUE ET ACQUERIR
UNE CONSCIENCE
PHONOLOGIQUE

(COMPRENDRE ET
APPRENDRE

M JEux DE REBUS

v FUSIONNER DES SYLLABES POUR FORMER DES MOTS. ™ | E MEMO-FUSION
Lo. MANIPULI.EB DES (PONT-PIED = POMPIER) ™ LE 1070 FUSioN
syLLARES (Rimes) v/ DECOMPOSER DES MOTS EN SYLLABES 1 | E LOTO DECOMPOSE
(RIDEAU = RIZ-DOS)
(SuproBTs ovvmaees D DanieLe QUILAN + Jevx L CDL)
L6. MANlP}JEIiEB D;ES V1 [MAGES DES MOTS MONOSYLLABIQUES
SYLLABES {NIMES , . , ’ ‘
v OLASSER DES MOTS MONOSYLLABIQUES SELON LEUR RIME VOCALIQUE g [JMEASES = M,OTS PLUH'SHFLAB'QUES ,
v CLASSER DES MOTS PLURISLLABIGUES SELON LEUR RIME VOCALIQUE t LS MAISONSTIES RIMES VOGALIQUES
[ 9. DischiMINER DES
SONS (SupeoaT ouvaces o DawieLLE QUILAN )
(3. PRATIQUER DivERS
USAGES DU LANGAGE
ORAL : RACONTER, ¢/ METTRE DES HYPOTHESES SUR L'HISTOIRE VT ALBUM DU CONTE + GRANDES IMAGES
DECRIRE, EVOQUER, v CONNAITRE ET COMPRENDRE L'HISTOIRE M D/ DVD
EXPLIQUER... ¢ DBECONAITRE  LES  PERSONNAGES DU  CONTE D'APRES  LEUR | 4 "DEVINE MON ALPHA PREFERE"

(3. DiscRIMINER DES
SONS

CABACTERISTIQUE (VOYELLES + CONSONNES LONGUES)

M1 "LES ALPHAS JOUENT ACAGHE—CACHE."




[ 4. DiscrimNER DES
SONS

PROGRAMMATION PHONOLOGIE - GS DOMAINE DE L'0ORAL
PERIODE 3
AtTenDUS, COMPETENGES ObJecrirs AGTIVITES ET SUPPORTS
. M JEu DES SYLLABES D'ATTAQUES
v [SOLER LA T ERE SYLLABE D'UN MOT BT JEU DS SYLLABES FINALES
v [DENTIFIER LA SYLLABE D'ATTAQUE D'UN MOT W70 L £ uisTion] 0ES SSLLABES hiTIALES
¢ GLASSER DES MOTS QUI ONT LA MEME SYLLABE o ,
L 6. MaNiPULER DES v TROUVER L'INTRUS - SYLLABE INITIALE DIFFERENTE A LE wistien DES SYLLABES FINALES
SYLLABES v [DENTIFIER LA SYLLABE FINALE DES MOTS M Les MOIS VA“SES,
v GLASSER DES MOTS SELON LEUR SYLLABE FINALE A L nowtwors vacises
v APPARIER DES HOTS SELON LES SYLLABES INITIALES ET FINALES (MoTs— | B LA COMPTINE : 3 PETITS GHATS
Osen ENTRER EN WLk (Supponrs avaaezs 0 DaniersE QUILAN + Jex [ GDL)
COMMUNICATION . — .
- M CLASSEMENT DIMAGES DANS DIFFERENTES BOITES
L. DischimiNeR DES . == VLAY
. ¢ LASSER DES MOTS SELON LEUR ATTAQUE VOCALIQUE INGENDIE, INDIEN, AMPOULE, AMBULANCE, ENVELOPPE, AGNEAU ...
/OOEJMI?NGEB A SONS M JEU: < JE DEVINE > 0u < MoN PETIT EiL voiT »
j= REFLECHIR SUR LA 5. Ecouten &1
< =} .
F LANGUE ET AE)QUEBIB BEPERER DES
> UNE CONSGIENGE REGULARITES L D 2 s i & Je ot hives
PHONOLOGIQUE ISTINGUER 2 MOTS QUi RIMENT 21 MEUoRs 065 ANHALK
L. DischimiNeR DES
(OMPRENDRE ET SONS
APPRENDRE (3. PraTlaues divens
USAGES DU LANGAGE
ORAL : RBACONTER,
DECRIRE, EVOQUER, v BECONNATTRE LES PERSONNAGES DU CONTE D'APRES LEUR CHANT | 1 SOS ALPHA EN PERIL
EXPLIQUER... (VOJELLES + CONSONNES LONGUES) ™1 "LEs ALPHAS'




(3. DiscRIMINER DES
SONS

LE ZIBULUS ZI6ZAGUE VERS MADAME
£ ROBINET RALE SUR MADAME E
L€ SERPENT SIFFLE SUR MADAME E

PROGRAMMATION PHONOLOGIE - GS DOMAINE DE L'0RAL
PERIODE 4
ATTENDUS, GOMPETENCES ObJectlFs AGTIVITES ET SUPPORTS
v [DENTIFIER UNE SYLLABE DONNEE DANS UN MOT il ,
v BETROUVER UN MOT DONT LES SYLLABES SONT MELANGEES 5 SYLLANNAUX }
v INVERSER LES SYLLABES M1 LE MONSTRE MANGEUR DE PRENOMS
L©. MaNiPULER DES v LOCALISER LA SYLLABE QUI A ETE AJOUTEE M Lo ree DES SYLLABES
OSER ENTRER EN SYLLABES v TROUVER UN MOT OBTENU EN AJOUTANT UNE SYLLABE gEHATOU'LLONS LE MONSTRE
C - : : ES MOTS EN VERLAN
COMMUNICATION L s ot it St i
v SUBSTITUER UNE SSLLABE A UNE AUTRE (Surrosrs ovveAces DF DawieLLE QUILAN + Jevx [ ODL)
Cowwencen A v DISCRIMINER ET LOCALISER LE PHONEME [A]
= REFLECHIA SUR LA | 3 Digcaivinen des v LE PHONEME [AJ EST FUSIONNE AVEC UN SON FINAL CONSONANTIQUE | B L_£s ALPHAS
T | LANGUE ET ACQUERIR SONS v DISCRIMINER ET LOGALISER LE PHONEME [0], B < Mon pETiT il voiT >
© UNE GONSCIENGE v DiscriMiNen ET LocALiSER LE PHONEME Ly], [E], [ul, [on]
PHONOLOGIQUE | [ 3, PpaTiquen Divess R
USIONNER 2 PHONEMES : UNE CONSONNE LONGUE ET UNE VOYELLE
USAGES DU LANGAGE
C OMPRENDRE ET ORAL + BACONTER v LA FUSEE TOMBE SUR MONSIEUR 0 : FFFFFFF0000000
A ! v LE MONSTRE ATTRAPE MONSIEUR A
APPRENDRE DEGS(F;LE' QZ‘;%QUEB’ v LA TOUPIE TOURNE AUTOUR DE MLLE U M "LEs ALPHAS" (FiGURINES A MANIPULER)
v
v
v




PBOGRAMMATION PHONOLOGIE - GS DOMAINE DE ['OBAL
PERIODE
ATTENDUS, GOMPETENCES ObJectlFs AGTIVITES ET SUPPORTS
v DISCRIMINER LF PHONEME  CONSONANTIQUE FINAL PAR  OPPOSITION =
PHONEMIQUE (TASSE/TACHE) (CAGE/CASE) (VAGUE/COQ) éZEIR‘lJ)EEUK&E LAPIN, LA FUSEE, La MAISON, LE NID, &
v CLASSER  DES  MOTS  PLUBISYLLABIQUES SELON LE  PHONEME v
CONSONANTIQUE FINAL Le TRA,'N DES CONSONNES
v DISGAMINER LE PHONEWE CONSONANTIGUE PLAGE EN ATTAGUE Dy wior | B LA MAISON DES CONSONNES
(CHAT/SERPENT) M [ A BOUE DES ALPHAS CONSONNES
¢ GLASSER DES MOTS SELON LEUR PHONEME INITIAL )
Osen EN.TBEBI EN " [DENTIFIER UN PHONEME CONSONNE DANS UN MOT (Supeonrs ovvaaces o€ DanlerL QUILAN + Jeux LCDL)
COMMUNICATION el ol
L. DischiiNer DEs RELATIONS GRAPHEMES—P HONEMES
C . SONS v DIFFERENGIER LE PHONEME [A] DU GRAPHEME /A/
- b OWENGEB A v DIFFERENCIER LE PHONEME Li] DU GRAPHEME /i/ 0U /y/ [/ [MAGES : BANC, CHAT, CHOU..
,':;: REFLECHIR SUR LA v SEGMENTATION ET FUSION PHONEMIGUE DANS UN MOT MONOSYLLABIQUE
g LANGUE ET ACQUERIR v OEGMENTATION ET FUSION PHONEMIQUE DANS UN MOT PLURISYLLABIQUE
= UNE CONSCIENCE v DiSTINGUER D/T, J/cH, o/8, B/ 5 JE0 o oS MALES
PHONOLOGIQUE v [DENTIFIER LE PHONEME QUI DIFFERE DANS DES MOTS A CONSONANCES W Pii
TR PRINGE DF MoTORDU
ComPRENDRE ET | L3. PRATIauER Divess v BECONNATTRE LES DIFFERENTES ECRITURES DUN ALPHA (SCRIPT ET| —. . e
APPRENDRE USAGES DU LANGACE ol M "Les ALPHAS' (FIGURINES A MANIPULERILE LOTO DES
ORAL + RACONTER, v L OCALISER ET GODER UN PHONEME DANS UN MOT ng;\s o
DECRIRE, EVOQUER, v FUSIONNER DES SONS FORMANT DES MOTS MONOSYLLABIGUES o LHONEME' WEs-T0
EXPLIQUER... v SEGMENTER UN MOT MONOSYLLABIGUE EN PHONEME £ JEU DE LA BIVIERE |
v IDENTIFIER LES 2 ALPHAS M JEUX DE SEGMENTATION ET DE FUSION
L1 Dlsgg:rslNEB DES : Ezgﬁi UTb%rSNTN]E)E 2 0U 3 PHONENES + < BEvSSIR SON ENTREE EN PRODUCTION D'ECRITS >




