PROGRAMMATION GRAPHISME / ECRITURE - MS

PERIODE 1

DOMAINE DE LECRIT

1 SEMAINES

COMPETENCES ObJecTiFs ACTIVITES ET SUPPORTS
TRACER DES LIGNES VERTICALES (P20) A Souvenins, souveNins
TRACER DES LIGNES VERTICALES DANS LES 2 SENS (P34 A To wonTes o0 'W DESGENDS
A TRACER DES LIGNES HORIZONTALES (P42) S 2”0” I?EVA“:T !
. PPRENDRE A TRACER TRAGER DES LIGNES HORIZONTALES DANS LES 2 SENS (P44) LA LIGNE
L_E GESTE GRAPHIQUE I UN P'TIT TRAIT, DEUX P'TITS TRAITS

DES GRAPHISMES ISOLES

SR S«

TRACER DES TRAITS VERTICAUX ET HORIZONTAUX ET LES COMBINER

(P40)
TRAGER DES CERCLES FERMES (POO)
(OBSERVER ET IDENTIFIER DES CERCLES FERMES (PO2)

M (A TOURNE ROND

B Avoin DU BON SENS

(Sueropts < Vems  LEcaiTuRe > Acces  +
GRPAHIQUES > ET < AcTions PLASTIauES > BETZ)

< AreLiens

DESSINER AVEG DES GRAPHISMES CONNUS

L_E DESSIN REPRESENTER v DECRi/RE ET DEQOMPOSER UN DESSIN
- , . v BEPRESENTER A PARTIR D'UN ROND [ CAHiER DE DESSINS DiRiGES
STRUCTURE ILLUSTRER ET DEGSINER v DESSINER A PARTIR D'UN ROND
v (REER UN MODELE DE DESSIN
LEs F(J'h/IGT{ONS DE M A quoi A SERT DECRIRE 7
L ECRIT v ECRIRE, MAIS POURQUOI ¥ DONNER DU SENS A L'ECRITURE 1 Pourauoi EchiT—oN 7 QUAND ECRIT—0N 7
DISCRIMINER LES v DISTINGUEAR UNE LETTF}E D'UN GRAPHISME 0U D'UN DESSIN M | ETTREs ou PAS © (P31)
v BECONNATTRE SON PRENOM 1 Mon prEnow (P36)
LETTRES v BECONSTITUER SON PRENOM B LEs LETTRES DE MON PRENOM (P38-39)
RECONNATTRE LES v ECRIRE DES LETTRES DROITES EN CAPITALES D'IMPRIMERIE B LA FamitLE es LETTRES pRoiTes £, F, H, 1, L, T (p48-49)
L'ENTREE DANS LETTRES (SupPoRTs < Vs L ECAITURE >/
L'ECRITURE REPERER LA LATERALITE DE L'ENFANT I JE Joue AUX DOMINOS, PUZZLES

[ ATERALITE ET TENUE
DU CRAYON

GESTION DE L'ESPACE
GRAPHIQUE

SRS«

BEPERER PAR RAPPORT AU SCHEMA CORPOREL

REPERER LE SENS DU DEROULEMENT DE L'ECRITURE SUR LA LIGNE
APPRENTISSAGE TENUE DU CRAYON :RECONNAISSANCE DES DOI6TS
APPRENTISSAGE TENUE DU GRAYON : POSITION DES DOIGTS

APPRENTISSAGE TENUE DU CRAYON : POSITION DES DOIGTS, DE LA MAIN

TENUE DU CRAYON : POSITION DES DOIGTS ET DE LA MAIN
MOTRICITE FINE DES DOIGTS ET DEPLACEMENT HORIZONTAL

1 ComPTINES SUR LES DOI6TS

[/ Nowms DES DOi6TS (INDEX, POUCE, MAJEUR) + GAUGHE ET DROITE,
[ PosiTion DES DOIGTS : LE LAPIN OU LA SONNETTE

[V PEINTURE A DOI6T AVEC POIGNET EN CONTACT

|Z| PiNG-PONG DES BOUGHONS...
(SupeorTs  METHODE DUMONT + CAHIER DE  PREPABATION A
LEchiTvRE




PROGRAMMATION GRAPHISME / ECRITURE — MS DOMAINE DE L'ECRIT
PERIODE 2
COMPETENCES ObJecTiFs AcTIVITES ET SUPPORTS

1 SEMAINES

L_E 6ESTE GRAPHIQUE

APPRENDRE A TRACER
DES GRAPHISMES ISOLES

4
v
4
4

DECOUVRIR LES LIGNES OBLIQUES
TRACER DES LIGNES OBLIQUES
DECOUVRIR LES GERCLES CONCENTRIQUES
TRACER DES CERCLES CONCENTRIQUES

M (a sourrLe | (P12)
M Ca pencie | (P14) + (p24-25)
M LEs cenoLEs ENCERCLES (PBO)

I Tourner Autous by pot (P82) + (P30-371)
(Sveroprs < Vems  LEcaipe >  Acces  +
CRPAHIUES > ET < ACTions PLASTIavEs > RETZ)

< AreLiBs

DESSINER A PARTIR DF MANIPULATION

LE DESSIN BEPRESENTER, ¢/ REPRESENTER A PARTIR D'UN MATERIEL 7 Cui s DieEs (M W P16-T1.)
STRUCTURE ILLUSTRER ET DESSINER v DESSINER A PARTIR DE SA REPRESENTATION AVER DE DESSING DIRIGES THION BEAU SAPIN PO
v DESSINER A L'AIDE DU MODELE
LES FONCTIONS DE | |
LECRIT ¢ PRENDRE CONSCIENCE DE L'IMPORTANCE DE L'ORDRE DES LETTRES DANS | W71 [ £ LETTRES DN MoT (PG6-67)
- UN MOT M LA BoiTE A MoTS (P6B-69)
DISCRIMINER LES v (REER ET UTILISER LA BOITE A MOTS I LA FAmiLLE DES LETTRES OvALES 0, 0, 6, Q (p0-1)
LETTRES v/ LORIRE DES LETTRES OVALES EN GAPITALES DMPRIMERIE B LA FAMILLE DES LETTRES opLiues A M NV (F18-79)
. " ECRIRE DES LETTRES 0BLIQUES EN CAPITALES D'IMPRIMERIE M NoEL rrapPE A LA PORTE (PG4-85)
REGONNAITRE LES v Ecnine LE MoT NOEL EN CAPITALE DiMPRIMERIE (SupporTs < Vieas 1 EcaiTunE > + Canien DEcalTuRe)
’ _ LETTRES
LEE‘IBE.E DANS v’ TENIR LA LIGNE ET LA REGULARITE DES ESPACES : REPRODUGTION DiuN | BZT JE WETS LE CovenT
L'ECRITURE WODELE + SANS MODELE M JE Joue Aux DomiNoS
| ATERALITE ET TENUE ¢ (ONCEPTUALISER L'HORIZONTALITE SANS ALIGNEMENT CONTINU M Je CONSTBU?S DES W}'NS . . .
DU CRAYON v PERCEVOIR LES DIFFERENGES DE DIVENSION « ALIGNER EN COMMENGANT | BZ1 JE PEPRODUS LE MODELE SUP UNE LIGNE, Puis SUP DEUX LGNES
PAR LA GAUGHE ET EN ALTERNANT UN PETiT, UN GRAND. |Z| JE COLLE LES FOURMIS SUR UNE LIGNE AVEG UN ESPACE REGULIER
GESTION DE LESPACE v DIFFERENCIER LES ESPACEMENTS : LAISSER DE PETITS ESPACES ENTRE | B2 JE COLLE UN ANMAL A GAUCHE, SA NOURNTURE A DROTTE EN FACE
GRAPHIQUE MEME FORMES ET DES GRANDS ESPACES ENTRE DIFFERENTS GROUPES D | Fur Vb THACE LE CHEMIN |
FORME. |Z| J'ALIGNF DES ELEMENTS EN ALTERNANT PETIT ET GRAND .
. _ L o (SuerorTs  WETHODE DUMONT + CaHier DE - PREPARATION A
¢ [RAVAILLER LA REGULARITE DE LA VERTICALITE

LEcaiTupel




PROGRAMMATION GRAPHISME / ECRITURE — MS

PERIODE 3

DOMAINE DE L'EGRIT

(GOMPETENCES

OBJeCTiFS

ACTIVITES ET SUPPORTS

O SEMAINES

LE GESTE GRAPHIQUE

APPRENDRE A TRACER
DES GRAPHISMES ISOLES

4
v
v
v

GRAPHISMES DIVERS ET VARIES
[ ES LIGNES PRISEES
DEcouvmin LES PONTS
TRACER DES PONTS

VT SoULEVER DES MONTAGNES (P98-99)
M Baisen LA Line (P100-1071)
M Saute avi peuT (P106-107)

I Faine Le ponT (P108-109)
(SwprorTs < Vems  LEchitre >  Acors  +
GAPAHIQUES > ET < ACTioNS PLASTIQUES > BETZ)

< AreLiens

LE DESSIN

DESSINER A PARTIR DF MANIPULATION

A CAHIER DE DESSING DIRIGES «

BEPRESENTER, v/ BEPRESENTER A PARTIR D'UN MATERIEL — DESSINER UN BONHOMME DE NEfGE (P102-103)
STRUCTURE ILLUSTRER ET DESSINER v DESSINER A PARTIR DE SA REPRESENTATION ~ DESSINER UN saPiN (P102-103)
v DESSINER A L'AIDE DU MODELE — DESSINER UN IsL00 (P112-113)...
L Es FONCTioNS D€ ) 21 BONNE ANNEE (r96-97
LEGRIT v ECRIRE DES MOTS EN GAPITALES D'MPRIMERIE B [ A FAMILLE DES LETTRES 0BLIGUES B, W, X Y, 7 (p104-105)
DISCRIMINER LES v LAFAMILLE DES LETTRES 0BLIQUES I LA rAMILLE DES LETTRES comiNEes B, D, J, P, B, U (p114-
v ECRIRE DES LETTRES COMBINEES T10)
LETTRES v LES, UNE LETTRE DiFFioiLe M Ecnine wv S (p116-117)
RECONNATTRE LES v ECRIRE SON PRENOM EN CAPITALES D'IMPRIMERIE B Ecnine son paenow (p118-119) )
LETTRES (SuprorTs < Vs L EchiTURE > + CAHIER DECAITURE!
L'ENTREE DANS 21 — . —
o E GOLLE UN ANIMAL A GAUGHE, SA MAISON E FACE A DROITE
L ECRITURE I JE GOLLE UN ANIMAL A GAUGHE, CE QUL MANGE EN FACE A DROITE
L ATERALITE ET TENUE I J'ALIGNE LES ELEPHANTS EN ALTERNANT UN PETIT, UN GRAND
DU CRAYON v (ONCEPTUALISATION DE L'HORIZONTALITE SANS ALIGNEMENT CONTINU BT JALIBNE LES VOTUBES SUB PLUSIEURS LIGNES  EN ALTERNANT UNE
v PERGEPTION DES DIFFERENGES DE DIMENSION SHUSEE, AL (AETIE
SESTION DE L'ESPACE L p————— O J'AUGNE LES BALLONS SUR PLUSIEURS LIGNES EN ALTERNANT UN

GRAPHIQUE

GRAND, UN PETIT

|Z[ JE REGROUPE LES FIGURES PAR FORME

(Suproprs  WETHODE DUMONT + Catlen DE  PREPARATION A
LEcAlTure)




