
G1 Tracer à la règle

Pour tracer un trait  droit  (un segment, une droite), on utilise la 
règle (ou double-décimètre).
À toi de tracer un trait à la règle pour relier ensemble les points 
de la même couleur.

G2 Gauche - Droite

gauche


droite



G3 Repérer une case sur quadrillage (ligne et colonne)

Je peux me repérer  sur  un  quadrillage en regardant  là  où  se 
croisent la ligne et la colonne. 

www.trousse-et-frimousse.net

colonne

ligne

http://Www.trousse-et-frimousse.net/


G4 Repérer une case sur quadrillage (code) G5 Tableaux à double entrée (repérer une case)

Complète :

www.trousse-et-frimousse.net

http://Www.trousse-et-frimousse.net/

